Anexo 4

La proliferacion de las calculadoras en la vida cotidiana obliga a profesores
y padres a replantearse su uso. Los profesores debemos ensefiar a los
alumnos su utilizacion. Pero seran los profesores o padres quienes decidi-
ran cuéndo la pueden usar.

1. Qué calculadora utilizar
Si tienes calculadora, utiliza la que tengas. En caso de que la tengas que
comprar, compra una que te sirva para todo el Bachillerato.

Si la tienes que comprar, comprueba:
a) que sea cientifica

Calcula: [ 2 [+ [ 3] x [ 4 [ =] tiene que dar
b) que tenga fracciones

Tiene que tener la tecla:

c) la raiz cuadrada
Primero tienes que teclear la raiz cuadrada y después el nimero.

v 25| =5

d) que tenga estadistica bidimensional
Para ello, comprueba que tiene los dos simbolos de la media aritmética: ,

Aconsejamos: CASIO fx-115W

Calculadoras gréaficas o programables

No aconsejamos su compra porgue son caras Yy tanto para dibujar graficas como para programar
hay mejores opciones como son los ordenadores. Por ejemplo para representar funciones se
puede usar el Derive y para programar, cualquier lenguaje de programacion. De hecho, los
alumnos la mayor parte tienen ordenador y casi ninguno tiene calculadora grafica o programa-
ble.

2. Opciones de las teclas
Cada tecla puede tener asociadas una, dos o tres funciones.
e La1%funcion es la que esté escrita en la misma tecla y se obtiene pulsando la tecla.
La 2° opcidn suele estar escrita en amarillo al lado de la tecla en la parte superior, se ob-
tiene pulsando primero la tecla amarilla
e La 3% opcidn suele estar escrita en rojo al lado de la tecla, se obtiene pulsando primero
la tecla roja
e También suele haber una 42 opcion en color azul. Para que funcione, se tiene que poner
la calculadora en el modo correspondiente, por ejemplo en modo estadistica. Se obtiene
.%ndo directamente la tecla. Otras funciones estadisticas se obtiene pulsando la tecla
RCL

3. Teclas especiales

a) Teclas de movimiento del cursor:

Son dos teclas que se mueven adelante y atras de las operaciones escritas. Son muy Utiles para
corregir datos en una operacion.

Una vez efectuada una operacion, la tecla de ir atrs copia en pantalla los datos de la operacion
anterior.
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b) Tecla

Borra uno a uno los caracteres de la operacion escrita.

c) Tecla

Borra todo el contenido de la pantalla.

d) Tecla

Se utiliza para insertar caracteres dentro de una operacion escrita.

e) Tecla

Es la abreviatura de answer que significa respuesta o contestacion. Escribe en pantalla el resul-
tado de la operacion anterior. A veces es muy Util para seguir operando.

f) Tecla

Se utiliza para elegir el modo en la que trabaja la calculadora.
Los més importantes son:

Fix para redondear y Norm para quitar el redondeo.

Deg para grados sexagesimales y Rad para radianes.

SD para estadistica unidimensional.

REG/L.in para estadistica bidimensional, (Regresion lineal).

Notacion

En Europa se utiliza en matematicas como notacion decimal la coma y como separador de mi-
les, millones, etc. medio espacio en blanco. Las calculadoras utilizan el punto decimal y no se
dejan los espacios entre miles, etc.

Ejemplo:

5346,27 serfa en la calculadora:

4. Operaciones con paréntesis
Se introducen en el mismo orden que estan escritas, incluyendo los paréntesis.
5+7(9-3)

5+ 7 x| (|9 =-13])|=]|4a7

5. Fracciones
Tiene la tecla y en la misma tecla tiene como segunda opcidn gue convierte los nime-

ros mixtos en fraccion impropia, se utiliza esta opcion cuando la fraccion es mayor que la uni-
dad.

Ejemplo

Introduce la fraccion 7/4

7 Ab/c 4 = 1.3 44 dc 744

Paso de fraccion a decimal y viceversa

Se introduce la fraccion o el nimero decimal y se pulsa la tecla . Si se pulsa reiteradamente
se convierte la fraccidn en decimal y viceversa.

Ejemplo

Convierte el namero decimal 0,75 en fraccion y pulsa varias veces la tecla

075 = aw | 344 | aw | 0.75  aw | 324
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Simplificar

8_3 18 | ac | 24| =| 3.4

24 4
Sumas y restas

5 7 _ 19

§‘§+5‘§ |5 anc|3]-]7]awc|2][+]5]=]wc] 1926 |
Multiplicacion

2 3_3

=110 [2]awc|5] x| 3]awc[4]=]3210]
Divisién

3.6_7 3lavc|5|+|6|anc|7|=|7410

57 10

Operaciones combinadas
243 51,721
3 4 6 3

12]ave |3 x| (|3]avc|4|-][2])][+]7]anc|6]=]143]

6. Redondeo
Se elige MODE Fix y se pulsa el nimero de decimales que se quiere redondear. Aparece en
pantalla Fix. Para volver al modo normal, MODE Norm, desaparece de la pantalla Fix

Ejemplo:
Redondea a dos decimales el cociente 16/3

| MODE | Fix| 2| 116]+[3[=]5.34]

Para eliminar el modo redondeo se utiliza

| MODE | Norm |
7. Notacion cientifica A
Ejemplo 341-10 341 | EXP| 6| = 3410000
Ejemplo 53-107° 53| EXP| —| 2| = | 0053
Ejemplo 3,75-10°: (2,5 107°) |3.75|EXP|6|+|25]|EXP|[-5]|=]15 "]
8. Potencias
Zl Cuadrado. 7,5 [75]x*[=[56.25]
Y  cubo. 2,6° [2.6[x°[=[17.576]|
x| calculaxelevadoay 7° | 7]x']5]=]16807|
9. Raices
J | Raiz cuadrada. /56,25 [v]56.25]=[75]
i/ | Raiz cibica. 317,576 3/ |17.576|=|26
y/ |olx¥ Raiz n-ésima /23

5%/ |23|=|1.87

En el caso de no tener el signo radical se tiene que pasar la raiz a potencia y utilizar la tecla
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10. Los numeros Tt €, @
El nimero 1tes el cociente entre la longitud de una circunferencia y su diametro.

m = 3.141592654

El nimero e es la base de los logaritmos neperianos y es el valor del limite: e = lim (1+—
n

n- +o

e* 1| = 2718281828
El nimero @es el numero &ureo o de oro: @= HT\E
(1 + v 5 ) + 2| = 1618033989

11. Logaritmos

Las calculadoras tienen las teclas para el logaritmo decimal y |In| para el logaritmo neperia-
no.

Ejemplo

Calcula: log 527,25y L 36,482

|log |527.25]=]2.722016588 | [In] 36.482 [ =] 3.59681898 |

Formula del cambio de base de logaritmos

|oga p= m

log a
Ejemplo
Calcula: logs29
_log29 _ -
log, 29 = 003 =3,0650 [log[29]+[log|3]=]3.06504475 |

12. Trigonometria
a) Paso de grados a radianes y viceversa

Paso de grados a radianes Paso de radianes a grados

Ejemplo Ejemplo

Pasa el &ngulo 84° a radianes. Pasa el &ngulo 1,5 rad a grados.

gix. T _ 1 4661 rad 15520 220 = g5e 56" 37"
180~ Tiyad

[84 [ x[m[+[180[=[14661] [15]x|180]=]n|° ~]=]85°56 37"
b) Seno, coseno y tangente
Para obtener el seno, el coseno y la tangente de un angulo se utilizan las teclas:

[sin]| [{cos| |tan |
Ejemplo
Halla sen 35° 24’ 30” redondeando el resultado a cuatro cifras decimales.
sin 35 o n 24 o n 30 on - 0.5794
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¢) Hallar el angulo conocido el seno, coseno o tangente en cualquier cuadrante
Para obtener el &ngulo cuando se conoce el seno, el coseno o la tangente, se utilizan las teclas:

[sin""| [cos | [tan"']
Ejemplo
Halla el &ngulo a sabiendo que tg o = 1,2534 y que el angulo esta en el 1* cuadrante.
tan"' | 1.2534 | = | °’” | 51° 24’ 58”

Se calcula el angulo prescindiendo del signo en el 1* cuadrante y se pasa al cuadrante corres-
pondiente.

Paso del 2° cuadrante al 1°: o
. : 1° Cuadrante
angulos suplementarios

sen (180° — a) = sen a /—‘>’\ sen o
cos (180° — a) = — cos o S cos a
BES =SS w w

tg a
cos a =-0,85y a esta en el 2° cuadrante

sen o = 0,5555 y a esta en el 1° cuadrante

=il
cos 0.85 = 180 -
sen’’  0.5555 = | °’” | 33°44’ 43"
Ans = e 148° 12’ 427
Paso del 3° cuadrante al 1°: Paso del 4° cuadrante al 1°:
angulos que se diferencian en 180° angulos opuestos

sen (180° + a) =—sen a 180+ 0] /- 360-0, 40 sen (360° —a) =—sen a

cos (180° + a) = —cos a //—m \ cos (360° — a) = cos a
tg (180° +a) =tg a \\Zil/ \ tg (360°—a) =-tga

tga=1,7y a esta en el 3° cuadrante sen a = - 0,65y a esta en el 4° cuadrante
tan"t 17 = | 180 | + sin”t | 065 = 360 | -
Ans = = °’7” | 239°324” Ans = °r”  319°27 307

13. Resolucidn de tridngulos
a) Teorema de los senos
e Célculo de un lado
a _ 15 _ 7,5sen 65°

= =a =a=6,98cm
sen 65° sen 77° sen 77°

75 | x (sin |65 |+ [sin |77 | = | 6.98
»  Célculo de un angulo
se:,;r:s:rﬁs :senB:M%ESZO:BFSPZG’ 46”
sint | ( |64 | x |sin |52 |+ 51 ]) = °’” |81°26°46”
180 |- | Ans | = |°’” | 98°33 14"
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b) Teorema del coseno
e Calculo de un lado

c=4682+53%— 2.6,8:53-c0s57° = c=592cm
v (/68 x|+ 53 x| -2 |x |68 x |53 x| cos 57 |) =592

e Célculo de un angulo

6,2° +54° -7,3°
2-6,2-54

cosst (| (62 | X |+ |54 |- ]3] )Y |=]|(Cl2|x][62|x/[54])])][=/]°« | 77°39 37"

Cos A= =A=77°39 37"

¢) Area del triangulo

Area = % . 7,2 -5,4sen 75° = 18,78 cm?

1+ |2 |x |72 | x |54 |sin |75 = |18.78

14. Progresiones
a) Términos de una progresion aritmética
Se aplica el sumando constante de la calculadora.

Ejemplo

Halla los términos de una progresion aritméticaen laquea; =3y d=4
Calculadoras nuevas Calculadoras antiguas
3[=]Ans+4]=]=[=]... 41++[3]=]=]=]...

b) Términos de una progresion geométrica
Se aplica el factor constante de la calculadora.

Ejemplo

Halla los términos de una progresion geométricaen laquea; =5yr=2
Calculadoras nuevas Calculadoras antiguas
5]=] Ans x2|=[=[=].. 2o [5]=]=]=].

15. Tanto por ciento
Si se aplica un 15% de descuento se paga 100% — 15% = 85% = 0,85

Ejemplo
Una camara fotogréafica cuesta 700 €. Si hacen un descuento del 15%, ¢qué precio se paga por
ella?
Si se aplica un 15% de descuento se paga 100% — 15% = 85% = 0,85
700-0,85=595€ 700 | x| 0.85| =| 595
Ejemplo

Un televisor cuesta 450 €. Si se aplica un el 16% de IVA, ;cuénto cuesta?
Si se aplica un 16% de IVA se paga 100% + 16% = 1,16% = 1,16
450-1,16=522¢€ 450 | x| 116 | =| 522
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16. Estadistica unidimensional

a) Se pone la calculadora en modo SD. Para ello se pulsa la tecla IMODE] y la que indique la

calculadora para el modo SD.

b) Se borran los datos pulsando [Scl| o

c) Se escribe cada dato y se pulsa [DT] o [DATAI Si la frecuencia es mayor que uno, se pulsa

después del dato la tecla |Z| 0 la tecla [X] de multiplicar y se escribe la frecuencia.

d) Si se introduce un dato erréneo, se puede borrar, escribiendo el nimero y pulsando la tecla

e) Se obtiene la media aritmética pulsando la tecla:

f) Se obtiene la desviacion tipica pulsando la tecla:

g) Se obtiene la varianza elevando la desviacion tipica al cuadrado.

h) Cociente de variacion:

16. Estadistica bidimensional
a) Se pone la calculadora en modo REG/L.in
b) Se borran los datos pulsando [Scll o

¢) Se escribe el primer dato de X, pulsar [7] 0 [X,.Y,] escribir el segundo dato y pulsar 0
DATA|. Si la frecuencia es mayor que uno, se tiene que pulsar antes de la frecuencia la tecla,

[ ], 0 bien [X] de multiplicar, como se indica a continuacion:

4 |, |52 |; 3 DT
Se obtienen los resultados:

d) Se obtiene las medias marginales pulsando las teclas: ,

e) Se obtiene las desviaciones tipicas marginales pulsando las teclas: ,
f) Se obtiene la covarianza pulsando las teclas:

[Zo[[n]-[x[x[¥ ][]  [Zo] es[RCL|F] [n]es[RCL]C]

g) Se obtiene el coeficiente de correlacion de Pearson pulsando la tecla:

h) Recta de regresion: y = Bx + A
e Se obtiene B pulsando la tecla: |B | amarilla, es decir, con SHIFT
e Se obtiene A pulsando la tecla: |[A | amarilla, es decir, con SHIFT

17. Distribucion binomial

o2 o

10 nCr| 4| x| (|1 | 3|)| x| 4| x| (2 «|3|)|x¥x|6|-=

0.23
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